
 



Пояснительная записка 

Актуальность программы 

Программа «Звезды эрудиции» обеспечивает интеграцию общего и 

дополнительного образования, способствует развитию у обучающихся 

навыков исследовательской деятельности, гражданско-патриотическому 

воспитанию, взаимодействию детей и взрослых, формированию навыков 

работы в коллективе и их сплочению. 

Программа «Звѐзды эрудиции» направлена на ознакомление обучающихся с 

материалами музеев, способствует взаимодействию обучающихся, педагогов 

и библиотечных и музейных работников по заданной теме. Программа 

построена в форме игры, выполнении заданий, составления отчѐтов в 

журналах. 

Программа может использоваться в общеобразовательных организациях, 

в библиотеках и других учреждениях для внеклассных мероприятий с целью 

профориентации и патриотического воспитания учащихся. 

Оригинальность программы состоит в том, что всѐ содержание 

построено в новом формате EDUTAINMENI – обучение в игровой форме. 

Участники программы - учащиеся старших классов Зеленодольского 

муниципального района. 

Цель: формирование устойчивого позитивного интереса у 

подрастающего поколения к наукам, посещению библиотек, музеев. 

Приобщение подрастающего поколения к культуре, истории, ценностям 

нашей малой Родины посредством «живого общения», взаимодействия друг с 

другом в учреждениях библиотек, музеев. 

Задачи: 

1. Сформировать отряды из числа обучающихся 14 - 17 классов по школам 

города Зеленодольска и Зеленодольского района по 8 человек. 



2. Организовать посещение всех участников игры, запланированные в рамках 

Игры, музеи, библиотеки и предприятия города. 

3. Провести в рамках реализации Программы познавательные викторины и 

блиц-турниры. 

4. Выявить наиболее эрудированную команду Зеленодольского 

муниципального района. 

 
1. Этапы реализации проекта 

 
 

1. Подготовительный – ноябрь – организация работы с музеями, 

библиотеками, дендрарием, предприятиями города. 

2. Основной – декабрь – май – проведение в рамках реализации Программы 

познавательных викторин, конкурсов, викторин, брейн-рингов, блиц- 

турниров, экскурсий. 

3. Заключительный – май – работа жюри: выявление победителей, церемония 

награждения, концертные номера. 

 
2. План мероприятий по реализации Программы 

 
 

По легенде учащиеся отправляются в «Космическое пространство» на 

галактические станции по секретному заданию Командора «Звезд эрудиции». 

Однако все космические корабли попадают в звездный водоворот, который 

оказался временным порталом. Команды попадают в другое измерение, где 

им нужно научиться выживать, наладить средства связи, восстановить 

навигацию на корабле, и с помощью «Космического Талисмана» вернуться в 

наше измерение. Конкурсантам предстоит открыть «новые созвездия», 

выполнить тематические задания в музеях, библиотеках города, принять 

участие, в исследовательских работах, заполнить вахтенный журнал, 

представить жюри свой «космический Талисман» и отчет по результатам 

виртуального космического путешествия. 



В финал проходят команды, которые: 

1) посетили музейные объекты, библиотеки, предприятия; 

2) выполнили исследовательскую работу по теме в виде презентации; 

3) набрали наибольшее количество баллов; 

4) собрали полностью свой «Корабль»; 

5) предоставили свой «космический Талисман»; 

6) сдали вахтенный журнал и отчет на проверку. 
 

 
 

№ Наименование мероприятия Место проведения 

1. Старт проекта «Звѐзды эрудиции». 

Открытие игры. Соревнования по 

станциям 

МБУ ДО «Центр творчества 

ЗМР РТ» 

2. Познавательно-развлекательная викторина 

«Мир вокруг нас» 

Национальный краеведческий 

музей 

3. Интерактивная игра «Юные бойцы 

«Форпост» 

МБУ ДО «Центр творчества 

ЗМР РТ» 

4. Мультимедийная викторина «В сказочной 

стране» 

Детская библиотека им. 

Гайдара 

5. Экскурсия «Художник нашего города», 

блиц-турнир «По сюжетам картин» 

Мемориальный музей 

Константина Васильева 

6. Экскурсия по музею, цехам, 

интерактивная игра «Вопрос-ответ» 

Музей МЧС при АО 

«Зеленодольский завод имени 

М. Горького» 

7. «Путешествия в космос» 

интеллектуальная игра 

Музей космонавтики 
 

МБОУ «Гимназия №3 ЗМР РТ» 

8. Экскурсия, викторина «Мир растений» Раифский дендрарий 



9. Финал проекта «Звѐзды эрудиции». 

Награждение победителей. 

ТЦ «Пеликан» 

 

Ожидаемые результаты Игры-квест: 

 

1. Интеграция общего и дополнительного образования в процессе 

реализации проекта. 

2. Привлечение к участию в Программе более 120 обучающихся 

общеобразовательных учреждений г. Зеленодольска и Зеленодольского 

района. 

3. Посещение участниками игры музеев, библиотек города, дендрария, 

предприятий города. 

4. Повышение позитивного интереса у подрастающего поколения к 

наукам, посещению библиотек, музеев средствами игры. 

5. Повышение качества образования 

Перспективы проекта 

Планируется реализация Программы на республиканском уровне. 

 
 

Оценка результатов: 

Совокупность знаний, умений, навыков, личностных качеств, компетенций у 

обучающихся и личностных, метапредметных и предметных результатов в 

рамках Программы. 

 
Рабочая группа: 

Программа реализуется силами сотрудников МБУ ДО «Центр творчества 

ЗМР РТ», задействованы 4 педагога художественного отдела, 4 педагога 

социально-педагогического отдала, 2 методиста, 2 заведующих отделов 

 
Партнеры: 



Партнерами  Центра творчества по реализации программы «Звезды 

эрудиции» являются: 

1. Музей и дендрарий Волжско-Камского заповедника (п. Раифа) 

2. Центральная детская библиотека им. Гайдара ЗМР РТ 

3. Мемориальный музей Константина Васильева (п. Васильево) 

4. Музей воинов-интернационалистов МБУ ДО «Центр творчества ЗМР 

РТ» 

5. Музей Космонавтики МБОУ «Гимназия №3 ЗМР РТ» 

6. «Зеленодольский центр М (С,Ш) ФООП «Форпост» 

7. Музей милиции Зеленодольского УВД 

8. Музей пожарной части г. Зеленодольска 

Конкурс проходит при финансовой поддержке фонда «Ника», в лице 

директора В.В. Братухина 

Каждый из партнеров в процессе реализации конкурса выполняет следующие 

функции: 

• разработка самостоятельных конкурсных заданий в рамках своей 

экспозиции (отдельно взятый музей); 

• прием конкурсантов, организация и проведение конкурсной программы 

на экспозиции в определенные периоды времени согласно сценарию и плану 

конкурса; 

• участие в подготовке и проведении основных мероприятий проекта 

совместно со всеми партнерами. 


